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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Введение метода проектов в образовательный процесс школы заставляет пересмотреть предназначение информационно-коммуникационных технологий в учебном процессе. Теперь это не самоценный объект изучения, а  средство, позволяющее  учителю как работать над формированием ключевых компетентностей учащихся, так и организовывать самостоятельное освоение информации учеником.

Следует также отметить, что пользовательские навыки сегодня являются неотъемлемым элементом функциональной грамотности. Однако наиболее эффективный способ их освоения лежит не в плоскости тренировочных упражнений, формирующих определённые навыки, а в плоскости осознанного применения, позволяющего не только присвоить определённые способы деятельности, но и осознать их как свои ресурсы, т. е. сделать шаг на пути формирования компетентности.

При работе учащегося над проектом умение работать в информационной среде актуализируется в нескольких случаях:

· Обработка информации, подготовка промежуточных информационных продуктов;
· Письменная коммуникация, подготовка продукта проектной деятельности, имеющего информационную природу;
Предлагаемый модуль в 5 классе имеет прагматическую научно-техническую направленность и нацелен на:  освоение пользовательских навыков в использовании ИКТ  для создания, редактирования и сохранения электронных документов.
Задачами модуля являются:

- овладение основами компьютерной грамотности;

- освоение навыков использования готовых электронных ресурсов;

Эти навыки и способы деятельности являются теми ресурсами, овладение которыми необходимо для формирования информационной и коммуникативной ключевых компетентностей. Данная программа разработана на основе программы курса информатики и информационных технологий для 5-6 классов, автор Л.Л. Босова.- М.:Бином,2008г. и др.  Данный модуль рассчитан на один учебный год и включает в себя 34 занятия, которые проходят раз в неделю и состоят из  следующих форм занятий: лекции, лабораторно-практические работы, семинары, программное обучение, групповые творческие работы.
Прогнозируемые результаты обучения.

Учащиеся 5 классов должны знать:

- технику безопасности работы на компьютере;
- основной состав компьютера;
- понятия рабочего стола, операционной системы, основные понятия графического редактора;

- правила управления окном;

- процедуру запуска стандартных программ и прикладного программного обеспечения;

- алгоритм копирования через буфер обмена; 
Учащиеся 5 классов должны уметь:

- создавать и сохранять электронные документы;

- работать с электронными ресурсами (электронный диск, готовые файлы заданий);

- работать с растровой графикой в графическом редакторе Paint;

- работать с текстом в стандартной программе Блокнот;
- размещать графические и текстовые объекты в одном документе;

- подготовка и осуществления печати документа.

Контроль достижения планируемых результатов осуществляется непосредственно при выполнении индивидуальных и групповых заданий на основе оценки промежуточных продуктов деятельности учащихся. Контроль по итогам модуля осуществляется на основании анализа конечного продукта – создание одной из предложенных работ: расписание уроков, календарь или поздравительная открытка. Показателями успешного усвоения учебного модуля  станет качественно и грамотно оформленная работа.
СОДЕРЖАНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
	№ п/п
	Название разделов
	Кол-во часов
	Содержание  изучаемого материала в соответствии с ФГОС ОО
	Требования к уровню подготовки учащихся

	
	
	
	
	Должен знать
	Должен уметь

	1
	Техника безопасности при работе на ПК.  Информация,  человек  и компьютер
	4
	Знакомство с классом, техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Организация рабочего места. Роль компьютеров в жизни людей. Виды информации и основные области использования компьютеров в школе: работа с текстом, графикой, вычисления. Состав компьютера: системный блок, монитор, клавиатура, мышь. Принтер.
	• знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

• понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект», «информационные процессы», «информатика»;

	• различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;
• приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;
• приводить примеры информационных носителей;
· уметь включать и выключать компьютер;


	2
	Основы работы  в  операционной системе Windows.
	8
	Включение компьютера. Загрузка операционной системы Windows. Выключение компьютера. Рабочий стол. Панель задач. Пиктограммы, диалоговые окна, окна. Работа с окнами. Стандартные приложения Windows. Калькулятор. Paint. Блокнот. Прикладное программное обеспечение
	· знать основные элементы взаимодействия с операционной системой;
· знать набор стандартных программ Windows;
	· уметь включать и выключать персональный компьютер;
· уметь настраивать рабочий стол;

· уметь запускать стандартные приложения Windows;
· компьютерной мышкой ;

· уметь работать с диалоговым окном.

	3
	Работа в среде графического ре​дактора
	10
	Основные понятия графического редактора: палитра, инструменты. Графический редактор Paint: создание, редактирование, сохранение. Открытие, закрытие документов. Работа с фрагментами изображений: перемещение, копирование, поворот, отражение, удаление
	· знать основные элементы графического редактора;
· знать операции с фрагментами изображения.
	· уметь работать с инструментами графического редактора;
· уметь работать с фрагментами изображений;

· уметь сохранять графический файл в необходимом месте.

	4
	Работа в среде текстового редактора
	6
	Знакомство с интерфейсом программы Блокнот. Ввод, редактирование и форматирование текстовых документов. Типы и размеры шрифтов. Сохранение документа.

Выделение фрагментов текста с помощью указателя мыши. Удаление фрагментов. Копирование и вставка фрагментов. Вырезание и вставка фрагментов. Перетаскивание выделенных фрагментов в различные части текста.


	· знать основные понятия текстового редактора, его инструменты;
· знать правила работы с фрагментами текстов и основные операции для текстовых документов;
	· уметь набирать текст;
· уметь открывать, изменять и  сохранять текстовые документы;

· уметь работать с текстовыми фрагментами.

	5
	Создание проектной работы
	5
	Одновременная работа с несколькими окнами. Использование буфера обмена.


	· знать основы работы с окнами;
· знать возможности буфера обмена.
	· уметь работать с несколькими окнами;
· уметь сохранять готовый документ на электронном носителе.

	6
	Урок обобщения и систематизации знаний
	1
	
	
	

	7
	ВСЕГО:
	34
	
	
	


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№ п/п
	Название раздела, темы урока
	Содержание  изучаемого материала в соответствии с ФГОС ОО
	Кол-во часов
	Тип урока
	Форма урока
	Информ. сопро-

вождение
	Дата

	
	
	
	
	
	
	
	По факту
	По плану

	Введение в ОИВТ. Место информатики в научном мировоззрении.

 Техника безопасности  в кабинете информатики.

	1
	Техника безопасности при работе на ПК.  
	Знакомство с классом, техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. Организация рабочего места. 

	1
	Комбинированный
	Урок-лекция
	Компьютер,

Проектор, презентация «Техника безопасности в компьютерном классе».
	
	1 неделя

	2
	Информация,  человек  и компьютер.
	Роль компьютеров в жизни людей.
	1
	Урок изучения нового  материала.
	Урок-лекция 
	Компьютер,

Проектор, презентация «Информация, человек и компьютер», интерактивная доска, интернет.
	
	2 неделя

	3
	Виды информации и основные области использования компьютеров.
	Виды информации и основные области использования компьютеров в школе: работа с текстом, графикой, вычисления
	1
	Комбинированный
	Урок- лекция.
	Компьютер,

проектор, интерактивная доска.
	
	3 неделя

	4
	Основные устройства компьютера.
	Состав компьютера: 
системный блок, монитор, клавиатура, мышь. Принтер.
	1
	Урок изучения нового материала.
	Урок - практикум
	Персональные компьютеры, компьютерная сеть, интернет, разработки практических заданий.
	
	4 неделя

	Основы работы  в  операционной системе.

	5
	Аппаратная и программная часть компьютера.
	Прикладное программное обеспечение  операционной системы.
	1
	Комбинированный
	Урок – практикум.
	Компьютер, проектор, колонки, интерактивная доска.
	
	5 неделя

	6
	Основы работы  в  операционной системе Windows.
	Включение компьютера. Загрузка операционной системы Windows. Выключение компьютера. Рабочий стол. Панель задач. Пиктограммы, диалоговые окна, окна. Работа с окнами. Стандартные приложения Windows. Калькулятор. Paint. Блокнот. Прикладное программное обеспечение
	1
	Урок изучения нового материала.
	Урок-игра
	Интерактивная доска, проектор, персональный компьютер, разработка электронной игры,
	
	6 неделя

	7
	Работа с графическим интерфейсом операционной системы.
	Рабочий стол. Панель задач. Пиктограммы, диалоговые окна, окна. Работа с окнами.
	1
	Урок изучения нового материала.
	Урок-лекция
	Компьютер, проектор, колонки, интерактивная доска.
	
	7 неделя

	8
	Работа с графическим интерфейсом операционной системы.
	Рабочий стол. Панель задач. Пиктограммы, диалоговые окна, окна. Работа с окнами.
	1
	Урок обобщения и систематизации знаний.
	Урок-практикум
	Персональные компьютеры, интерактивная доска, проектор.
	
	8 неделя

	9
	Стандартные приложения Windows.
	Стандартные приложения Windows.
	1
	Урок изучения нового материала.
	Урок-практикум
	Персональные компьютеры
	
	9 неделя

	10
	Работа с приложениями операционной системы: калькулятор.
	Стандартные приложения Windows. Калькулятор. Paint. Блокнот.
	1
	Урок изучения нового  материала.
	Урок-практикум
	Персональные компьютеры
	
	10 неделя

	11
	Работа с приложениями операционной системы:  Paint.
	Стандартные приложения Windows. Калькулятор. Paint. Блокнот.
	1
	Урок совершенствования знаний и умений
	Урок-практикум
	Компьютер, проектор, колонки, интерактивная доска.
	
	11 неделя

	12
	Работа с приложениями операционной системы:  Блокнот.
	Стандартные приложения Windows. Калькулятор. Paint. Блокнот.
	1
	Урок совершенствования знаний и умений
	Урок-игра
	Компьютер, проектор, колонки, интерактивная доска, интернет
	
	12 неделя

	Основы работы в графических редакторах.

	13
	Графический редактор
	Основные понятия графического редактора: палитра, инструменты. Графический редактор Paint
	1
	Урок изучения нового материала
	Урок-лекция
	Компьютер, проектор, колонки, интерактивная доска.
	
	13 неделя

	14
	Основные понятия графического редактора.
	Основные понятия графического редактора: палитра, инструменты. Графический редактор Paint: создание, редактирование, сохранение. Открытие, закрытие документов. Работа с фрагментами изображений: перемещение, копирование, поворот, отражение, удаление
	1
	Урок изучения нового материала
	Урок-семинар
	Интерактивная доска, проектор, персональный компьютер
	
	14 неделя

	15
	Графический редактор Paint: создание, редактирование, сохранение.
	Графический редактор Paint: создание, редактирование, сохранение. Открытие, закрытие документов.
	1
	комбинированный
	Урок- практикум
	Персональные компьютеры
	
	15 неделя

	16
	Работа с фрагментами изображений.
	Работа с фрагментами изображений: перемещение, копирование, поворот, отражение, удаление.
	1
	Урок изучения нового материала
	Урок- практикум
	Персональные компьютеры, интернет
	
	16 неделя

	17
	Работа с фрагментами изображений.
	Работа с фрагментами изображений: перемещение, копирование, поворот, отражение, удаление.
	1
	комбинированный
	Урок-семинар
	Компьютер,

проектор, интерактивная доска, колонки,

эл.диск «Графика в компьютере».
	
	17 неделя

	18
	Работа в среде графического ре​дактора
	Графический редактор Paint: создание, редактирование, сохранение. Открытие, закрытие документов.
	1
	Урок изучения нового материала
	Урок- практикум
	Компьютер,

проектор, интерактивная доска, колонки
	
	18 неделя

	19
	Работа в среде графического ре​дактора
	Графический редактор Paint: создание, редактирование, сохранение. Открытие, закрытие документов.
	1
	Урок изучения нового материала
	Урок-консультация
	Компьютер,

проектор, интерактивная доска, колонки
	
	19 неделя

	20
	Операции с изображениями.
	Графический редактор Paint: создание, редактирование, сохранение. Открытие, закрытие документов.
	1
	Урок совершенствования знаний и умений
	Урок- практикум
	Компьютер,

проектор, интерактивная доска, колонки, персональные компьютеры, эл.игра «Страна информатика».
	
	20 неделя

	21
	Операции с изображениями.
	Открытие, закрытие документов. Работа с фрагментами.
	1
	Урок совершенствования знаний и умений
	Урок-практикум
	Компьютер,

проектор, интерактивная доска, колонки, персональные компьютеры
	
	21  неделя

	22
	Операции с изображениями.
	Графический редактор Paint: создание, редактирование, сохранение. Открытие, закрытие документов.
	1
	Урок закрепления изученного
	Урок-практикум
	Компьютер,

проектор, интерактивная доска, колонки, персональные компьютеры
	
	22  неделя

	Основы работы в текстовых редакторах.

	23
	Ввод, редактирование и форматирование текстовых документов.
	Знакомство с интерфейсом программы Блокнот. Ввод, редактирование и форматирование текстовых документов. Типы и размеры шрифтов. 

Вырезание и вставка фрагментов. Перетаскивание выделенных фрагментов в различные части текста
	1
	Урок изучения нового материала
	Урок-лекция
	Интерактивная доска, проектор, персональный компьютер, интернет
	
	23  неделя

	24
	Сохранение документа.

Работа с фрагментами текста.
	Сохранение документа.

Выделение фрагментов текста с помощью указателя мыши. Удаление фрагментов. Копирование и вставка фрагментов.
	1
	комбинированный
	Урок -  консультация
	Интерактивная доска, проектор, персональный компьютер
	
	24  неделя

	25
	Работа в среде текстового редак​тора
	Сохранение документа.

Выделение фрагментов текста с помощью указателя мыши. Удаление фрагментов. Копирование и вставка фрагментов.
	1
	Урок совершенствования ЗУН
	Урок- практикум
	Персональные компьютеры
	
	25  неделя

	26
	Работа в среде текстового редактора
	Перетаскивание выделенных фрагментов в различные части текста
	1
	Урок изучения нового материала
	Урок-практикум
	Персональные компьютеры, интерактивная доска, проектор
	
	26  неделя

	27
	Работа в среде текстового редактора
	Перетаскивание выделенных фрагментов в различные части текста
	1
	Урок совершенствования знаний и умений
	Урок-практикум
	Персональные компьютеры, интерактивная доска, проектор
	
	27  неделя

	28
	Работа с фрагментами текста.
	Перетаскивание выделенных фрагментов в различные части текста
	1
	комбинированный
	Урок-практикум
	Персональные компьютеры, интерактивная доска, проектор, интернет
	
	28  неделя

	29
	Создание проектной работы
	Одновременная работа с несколькими окнами.


	1
	Урок изучения нового материала
	Урок-практикум
	Персональные компьютеры, интерактивная доска, проектор, интернет
	
	29  неделя

	30
	Создание проектной работы
	Одновременная работа с несколькими окнами. Использование буфера обмена.


	1
	комбинированный
	Урок-практикум
	Персональные компьютеры, интерактивная доска, проектор, интернет
	
	30  неделя

	31
	Создание проектной работы
	Одновременная работа с несколькими окнами. Использование буфера обмена.


	1
	Урок повторения, закрепления ЗУН
	Урок-практикум
	интерактивная доска, проектор, интернет, колонки, эл.тест «Основы информатики»
	
	31  неделя

	32
	Создание проектной работы
	Одновременная работа с несколькими окнами. Использование буфера обмена.


	1
	Урок повторения, закрепления ЗУН
	Урок-игра
	интерактивная доска, проектор, колонки,
	
	32  неделя

	33
	Создание проектной работы
	Одновременная работа с несколькими окнами. Использование буфера обмена.


	1
	Урок проверки и коррекции ЗУН
	Урок-практикум
	Персональные компьютеры, интерактивная доска, проектор, интернет
	
	33  неделя

	
	Урок обобщения и систематизации знаний
	1
	
	
	
	
	
	34  неделя

	
	Всего
	34
	
	
	
	
	
	


МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ВЕДЕНИЮ МОДУЛЯ
 «ОСНОВЫ РАБОТЫ НА КОМПЬЮТЕРЕ»
Модуль «Основы работы на компьютере» может быть рекомендован для введения в тех школах, педагоги которых только приступают к внедрению метода проектов в образовательный процесс и учащиеся не знакомы с операционной системой Windows.

Следует заметить, что логичным было бы выстраивание программы регионального компонента таким образом, чтобы данный модуль был первым среди модулей, нацеленных на освоение основ работы на компьютере.

Общая логика работы учителя, направленной на освоение учащимися содержания модуля, может быть выражена в трех этапах работы:

 1
этап: освоение приемов работы в режиме тренинга; формирование отношения к пользовательским навыкам как к ресурсам через проектирование ситуаций, в которых использование полученных навыков позволит повысить качество продукта или облегчить деятельность по его получению.

2
этап: применение приемов работы в подготовке документов в соответствии с задачами и содержанием деятельности учащихся по их текущим проектам.

3
этап: вне рамок модуля - консультации учителя, необходимые для реализации проектов учащихся.

В рамках основной школы можно рекомендовать реализацию данного модуля в 5 классе. Следует также посоветовать учителю, работать с экраном, отображающим необходимый минимум панелей инструментов при его реализации в 5 классе (обилие мелких значков тем более способствует снижению концентрации внимания учащихся, чем младше их возраст), и отбирать задания соответствующего объема, сложности и содержания.

 РЕСУРСНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ:
1. Макарова П.В. Информатика. 5 класс. - СПб.: Питер, 2005.

2. Ландо С.К., А.Л.Семенов. Алгоритмика (5-6 классы с углубленным изучением информатики) - М.: Дрофа, 2005.

3. Горячев А.В., Шафрин Ю.А. Практикум по информационным технологиям. - М: Лаборатория Базовых Знаний, 2006.

4. Ефимова О.В., Морозов В.В., Угринович Н.Д. Курс компьютерных технологий с основами информатики. - М.: ABF, ООО «Фирма «Издательство ACT», 2006
5. Лыскова В.Ю., Ракитина Е.А. Логика в информатике. - М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2006.

6. Семакин И.Г., Шеин Т.Ю. Преподавание информатики в средней школе: Методическое пособие. - М: Лаборатория Базовых Знаний, 2009.

7. Симонович СВ., Евсеев Г.А., Алексеев А.Г. Практическая информатика: Учебное пособие. - М.: ACT-ПРЕСС: Информком-Пресс, 2006.

8. Симонович СВ., Евсеев Г.А., Алексеев А.Г. Специальная информатика: Учебное пособие. - М.: ACT-ПРЕСС: Информком-Пресс, 2005.

9. Шафрин Ю.А. Информационные технологии. - М: Лаборатория Базовых Знаний, 2009.
Интернет ресурсы.

10. Электронный комплекс КиМ «Мир информатики (1-2 год обучения) 6-9 лет».

11. WWW.klyaksa.net – информационные технологии в образовании.
12. www.kirov.ex6.ru – сайт учителей информатики Кировской области.
13. www.metod-kopilka.ru  – методическая копилка учителя информатики.
14.  http://www.uroki.net – сайт для учителя информатики.
15. WWW. Rusedu.ru –  архив учебных программ и презентаций.
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